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NE PERDEZ PAS
LA BOUSSOLE

JBnq-PrBnnr Bsmlno

Suite de notre dossier amoræ dans notre no 71 sur l'art de se servir de la carte,
de la boussole et de 1'altimètre... avec au dessert, l'épineux problème de la
déclinaison ntagnétique.

RscngncHe DU PorNT DE
STATION SUR LA CARTE

Av€c un seul polnt crractérlsdque ldenflfié el
lhldtude du polnt de rtaûon
Méthod€ de la llgne de vlsée

Phçons-nous dans le cas où seul un som-
m€t émerge d'une mer de nuages. Ce som-
met est caractérlstlque et vous I'avez ldenll-
Ilé. Voh€ aldtude €st ôussl connue. Vous
pouvez alors connalte la poslflon de voùe
polnt de stadon.
Méthod,e

- Lecture de vobe altimèb€,
- Relever I'admut du sommet B (flgure

Poser votse boussole sur la cade à par-
Nord magnétiqus tir du somm€t B comme sur le schéma-(b),

- Falre toumer autour du polnt B la
boussole Jusqu'au mom€nt où la dbectlon

Nord d€ la

carte

Sommet B

du cadran N.S colnclde ôvec la dlrecllon
N.S de la cane (ftgure b),

- Tracer la ltgne du bord latéral de la
boussole,

- Repéret sur cetle llgne le polnt B à
I'aldtude obcervée (ftgure c).
Remorque

Sl, sur la llgne de vlsé€, deux polnts oût
la même ahltude, ll laut recourlr à la
méthode plus complexe de la courbe de
nlveau.
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DnrsnMINA,rIoN DU PoINT DE
STATION SUR LA CARTE

Avec tols polnts c8ractédsdques sans I'usage
de I'aldmère
Méthode du dangle de pocltlon

Sl le randonneur n'est pas str de I'alUtude
d€ son polnt d€ stadon A, mals qu'lla lden-
ûflé tols points caractérlstlqu€s (8, C, D),
ll conskult alors le Hangle d€ positlon avec
les tols llgnes de vlsé€. Le polnt de stallon
A appàrtlent au Hangle ainsl tormé.
Méthode

- Mser Ie sommet B,
- Reporter et tracer la llgne de vlsée sur

la catte,
- Reprendre ces opératlons sur le polnt

C, puis sur le polnt D.
Remorque

Sl on ne dlspose que de deux polnts
caractédstlqug, le polnt de statlon A se
houve à I'int€rsectlon des deux lignes de
vlsée. Contôlez-le à I'alde de vote altltude.

Sans aucun polnt de repère
Méthode de la courbe de nlveau

C'est la méthode de b dernlère chance du ran-
donnelr totôiement perdu avec un alùmète d6é-
glé (mauvals temps). Elb fait appel à la mémori-
saûon d'une courbe de nlveau ei à la recherche
de cete courbe iur h caie dans une zone llmitée.
Méthode de bose

- Former une cordé€ de bols personnes sl
pos.dble. Une sBrvra de rep&e et d'érlaheur pour
h seconde qul, elb, opèraa à h boussol€, b tol-
slème sera chargée de la l€cture de I'aldmèbe.

- Avec le5lndkôsons de lahmèhe, sulvæ une
courbc de nlveau, Ced-à-dhe essarær de æ déph-
cer à h même alttude. Pour ceh, le poteur d'ali-
mèbe dolt annoncer à s€s compôgnons les vatia-
ions d'ôhttude {+ 5 m, 0, - 5 m, 0, ...), le pre-
ml€r de cordée codgeant automatquement en
prenant de la pente ou, au conltaile, en
descendant.

- Le deudème doit avolr les yeux flxés sur la
bous€ole tout en enregiûant lous les changements
de cap.

- Puls, après avob parcouru une asæz lon-
gue dbrance le long de h même courte de nlveau,
essayez de la repérer sur la carle.

- Dans le doute, décldez d'une nouvelle
mànceuwe pour détermlner h bonne courbe de
nlveôu.
Exemple slmple

Zone A : régton où h cord& esdme se Fouver.
- Sulvrc une courte de niveau, La couô€ de

niveau sult la dLec{on ab.
- En consulant h carte, nous voyons que plu'

sleurs solu[ons sont posslbbs.
- Déddons de sulwe h dhecton plein sud bc.

Nous conshtonr que la cord& reste ænsiblement
à h même ôhitude.

- Nous dédulsons, à parth de la carte, qu'll
ne reste qu'une æule posslbllté {abc).

- Vérlflons notte posltlon. Pour cela,
déplâCrh$no$ .vec un angle de marche de ?70o
(ægrnent od) . tr cqd& dolt montet. Sl nour con.
Unuons no[e matche sulvant h dlrecllon, la cor-
dée dott descendte.
Remotque

- Lorsque le cas ed plus compllqué, ll faut
procéder avec beaucoup de loglque pou éllml'
ner bs côs douteux.

- Enfln, quand vous êtes sù d€ vote point
de dallofl, confrontez v6 abtudes : c€lle du polnt
de stadon sur la carte el h valeur lue à l'alimète
en tenant compte de h lendance bôroméblque
(hausse ou baise).

Pr.eN pB MARcHE
Fll d'Arlane lnvisible, le plan de marche vous

perm€tbô, à pant d'un point A (départ), de
gagner b poht B (atdvéal daru k mauvals temps.
ll falt appel aux mélhodes précédentes.
Technlques

1. Repérer sur le chemlnement cholsl les polnts
remarquables (falalse, hc...) (fig a),

2. Coter les alttudes de ces polnls sur lô carte,
3. Relever à laide de vote boussole les anqles

de marche,
4. Mesurer bs dislances à parcoudr,

5. Reporter toutes ces Indhatlons sur une ffche
protégée des Intempérles (flg b).
Consells

Uapproxlmôdon sur un angle de marche est de
l'ordre de 5 degrés, ce qulconespond sur le ter-
raln, par un écnd posslble de 100 m pour un kllo-
mèhe parcouru. L'étalonnage temps-distance est
dllficlle suivant les condldonr de neiç. Il vaut
mleux se réf&er aux nombres de double-foulées
avec des repères sur les skls pour estimer h dls-
tancr eflecluée. Ualdmète p€rmet de contger bs
eneurs d'eslmalon.
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LA DECLINAISON MAGNETIOUE

[â boussole utillsé€ par le randonneur porte le
t€rn€ eracl de "boussole de déclinaison". En e{fet
I'aiguille aimantée æt sournise au champ magnéti.
que terrestre, c'est.à{lre qu'elle indlque le Nord
magnétique. Par contre, la carte, elle, se base sur
le Nord géographique. L'angle fonné par ces deux
direclons est nommé la déclinaison magnéfiquq
notée D.

Pour mieux comprendre, exarninons læ rhânas
suivants : (Flg. l).

C€tte décllnaison ltée au champ magnAiqu€ €sr
afl€c{é€ au cou$ du temps par des vadations dues
à la nature du soussol, de I'hsrre ou même des on
g€s magnétlques,

La déclinaison €st dite odmtôle (posltlra) sl le
pôle Nord de I'aiguille aimantée est à I'e{ du rnéd.
dien géographlque ou occidentale (négativ€). Sa
laleur aciuelle à Pads est -4,5" solt 4,50 Ouæt.

Elle décroît à I'he{re actuelle d'environ I minu.
tes par an.

Attention, pour la France, la dédinalson dépend
du ll€u où I'on s€ trouve (de 9" à 3" d'otlest en Est).
Elle est lndiquée dans la légende de votre carte. De
ce falt, cslle vâl€ur en fonction de I'année de la
mesure, doit être corlgé€ €n tenant cotnpte d€ la
vadation annuelle (Flg. 2).

Ræsurezrous : dans la pratique, c'est seulement
pour de la cartographie pointue qu'll sen nécer,
sair€ de tenil compte de cdtedécllnaison (sunout
dans les Alpes où elle est mlnime, de 3o à 4o).

Mals pour d€s courses d'olientadon dans I'Ou€sL
l'é$n devi€nt lrnponant (8o). Qtte conectlon cor.
ræpond alors à une eneur de 80 rn à 100 m oour
un kilonàre parcouru. Vous deveu alors ienir
compte de cet écart angulaire dans vos næures
d'angle.
Par eremple, pour suiwe un angle de rnarche : (Flg.
$.

Relevé gur ls carte Fig. 3 (a)
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Aan du méridisn mâgnétique
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Angl€ do marche

Nord géographiquo
porté sur la carl€

Nord mâgnétique
indiqué psr
la boussôle

Direction
du Nord magnétique

Déclinaison

Oiroction dù
Nord géographiquo

Puis Sur le terrain à l'aide d€ la bouèrol€

ENrnlrNrraeNr
A LA CARTOGRAPHIE

Ces prtnclpes de hse étanl comprls, vous pou.
vez vous perlec.tlonn€r en vou! procura une
carte de voùe réglon et en râf,rant ks petts exer-
clces proposés dans I'ordre sulvant :

- Cholslr vote polnt de staton et le rep&er
sur la carte. Vous y placer,

- Odentadon de vobe carte par slmple lden-
tficatlon des polnts remarquables.

- Védlkafon de lortentadon de h côrte glâce
à la boussole.

- Lecture de lahitude de vobe potnt de sta-
ton sur la carte.

- Réglage de taltmèhe.
- Observer les courbes de nlveau, les vlsua!-

s€I lout en les confrontant avec le rellef.
- Mesure d'un angle de vlsée pour un polnt

remarquable sur la carte.
- Effeciuer cetie vMe sur ce polnt ldentfié sur

Ie tenaln. Conftontez vos résuhats.
- En cholslssant deux aube3 polnts cûaclé-

rlstques, consbuhe le Hangle de posldon.
- Sulvre sur l€ tenaln une courùe de nlveau

à I'alde de l'alfimèhe el de h boussole.

CoNcr.ustoN
lâ cartographi€ ed une sdence, mals son appl-

catlon sur le terraln est un àIt ! Blen entendu. cet
âd n'âppâraft que lor3que la lechnlque erl totr-
lem€nt asslmllée. Mats quelplatsb d'lmagtner, à
Iavance, les d férents reteh et même le paysàge
de I'ltlnéraLe avônt même d'y condulre voi pas.
Et sl, un Jour, la monlagne vous drcsse une
embuscade, h joi€ de rcbouver voh€ ch€mln mar
gré h déchalnement des éléments n'aura rien à
envler à celh du grlrnpeur forçant son ldnérahe
vers un sommet diffrcll€.
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